OPCION A (Solucién)

PARTE |I: GEOMETRIA METRICA Calificacién maxima: 2.5 puntos

Los puntos F y V son respectivamente el foco y vértice de la rama superior de una hipérbola
que se pide representar, asi como sus asintotas conociendo que los ejes de simetria se
cortan en el punto O. (El dibujo de la ldampara no interviene en la resolucién del ejercicio.

llustra, no obstante, la luz directa proyectada por la lampara sobre una pared vertical
tangente a la misma).
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OPCION A (Solucién)

PARTE II: SISTEMA DIEDRICO Calificacion maxima: 2.5 puntos

La cara ABC de un tetraedro regular situado en el primer diedro, se encuentra contenida en
el plano horizontal de proyeccion. Del vértice D, se conoce su proyeccidn horizontal. Se pide
representar dicho poliedro por sus proyecciones diédricas.
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OPCION A (Solucién)

PARTE Illl: REPRESENTACION DE PERSPECTIVAS Calificacion méaxima: 2.5 puntos

Ajustandose a los ejes del Sistema que se facilitan, representar a escala 1/1 la Perspectiva
Caballera de la pieza dada por sus proyecciones.

Coeficiente de reduccion 0,75.

Tomar las medidas de las vistas. Dibujar lineas ocultas.

Colocar la Perspectiva segun la orientacidon de los ejes y del punto de origen (O) que se
indica.

Z

M 0

| v

\ *

|

|

|

o/ _ _ 1

/ /) .

./

DIBUJO TECNICO-Propuesta 6. Pagina 4 de 9



OPCION A (Solucién)

PARTE IV: NORMALIZACION Y TECNICAS GRAFICAS Calificacién maxima: 2.5 puntos

Dada la perspectiva isométrica de la pieza que se
adjunta, cuya acotacién esta efectuada en milimetros,
dibujar a escala 1:1 las vistas minimas necesarias para
definir la pieza segun el método del primer diedro de
proyeccion. Las dimensiones no acotadas seran
deducidas de la perspectiva.
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