OPCION A (Solucién)

PARTE |I: GEOMETRIA METRICA Calificacién maxima: 2.5 puntos

Definir por todos sus elementos (eje, tangente en el vértice, vértice y foco) y dibujar por
puntos la parabola dada por una tangente t7, su punto de tangencia T1 y la directriz d.
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OPCION A (Solucién)

PARTE II: SISTEMA DIEDRICO Calificacion maxima: 2.5 puntos

Conocidas las proyecciones de la piramide pentagonal con su cara VAB en posicion
horizontal, determinese la verdadera magnitud de la cara ABCDE asi como el centro

geométrico de esta cara en proyecciones.
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OPCION A (Solucién)

PARTE Illl: REPRESENTACION DE PERSPECTIVAS Calificacion méaxima: 2.5 puntos

Ajustandose a los ejes del Sistema que se facilitan, representar a escala 1/1 el Dibujo
Isométrico (sin coeficiente de reduccién) de la pieza dada por sus proyecciones.

Tomar las medidas de las vistas. Dibujar lineas ocultas.

Colocar la Perspectiva segun la orientacidon de los ejes y del punto de origen (O) que se
indica.
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OPCION A (Solucién)

PARTE IV: NORMALIZACION Y TECNICAS GRAFICAS Calificacién maxima: 2.5 puntos
916

Dada la perspectiva isométrica de la pieza
que se adjunta, dibujar a escala 1:2 las vistas
minimas necesarias para definir la pieza
segun el método del primer diedro de
proyecciéon. Las dimensiones no acotadas
seran deducidas de la perspectiva.
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